Zadanie na 2. Wykonaj projekt w ktérym kot przejdzie z lewej strony na prawa.
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Zadanie na 3. Wykonaj projekt w ktérym kot przejdzie droge wzdtuz wszystkich krawedzi prostokata

Zadanie na 4. Wykonaj projekt w ktérym Anina zmienia¢ bedzie po kolei wszystkie swoje kostiumy w
petli bez korica.

Zadanie na 5. Wykonaj projekt w ktérym kot przejdzie z pozycji przy biurku omijajgc té6zko do lustra,
zachowujgc witasciwy kierunek ustawienia podczas ruchu.

Zadanie na 6. Do projektu z zadania ,,na 5” dodaj jeszcze dialog kota ,,Ruszam” przy biurku i
,,Dotartem” po przyjsciu do lustra oraz niech w trakcie przemieszczania sie dwukrotnie zmieni
kostium



